
Miniguida per Sonoff Basic / Shelly 1 
come pulsanti STATELESS con RavenCore 

 
Seguire prima di tutto la procedura di flash di RavenCore per i rispettivi dispositivi: 

 
Sonoff Basic > https://www.homekititalia.group/forum/guide/ravencore-dispositivo-n-1-switch-1-

canale-sonoff-basic-t24.html 
 

Shelly 1 > https://www.homekititalia.group/forum/guide/ravencore-dispositivo-n-1-switch-1-
canale-shelly1-t25.html 

 
Dopo aver flashato e configurato il dispositivo per l’installazione di Ravencore, aggiungerlo su app 
Casa (di default verrà aggiunto come switch 1 canale). A questo punto, spostarsi su app EVE e 
configurare come segue: 
 

SONOFF BASIC : 
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Board Type : è la piattaforma che stiamo usando, nel caso del Sonoff Basic andremo ad inserire il 
valore in base alla versione in nostro possesso.  
 

- Il primo modello di Basic (R1) è Type 1 
- Il secondo modello di Sonoff (R2) è Type 2 
- Il terzo modello di Sonoff (R3) è Type 4 

 
 
 

        
 
 

Sonoff R1          Sonoff R2       Sonoff R3 
 
 

Device Type : è il tipo di dispositivo esposto su HomeKit, in questo caso n. 15 ovvero pulsante 
Stateless. 
 
Pin W : è il numero della GPIO che andremo ad usare per comandare il nostro pulsante con un 
input esterno (switch fisico). Va impostato in base al tipo di scheda in nostro possesso.  
 

- Nel caso di Sonoff R1 sarà la GPIO14 quindi imposteremo 14 
- Nel caso di Sonoff R2 sarà la GPIO02 oppure la GPIO03 quindi imposteremo 2 o 3 
- Nel caso di Sonoff R2 sarà la GPIO03 (RX) quindi imposteremo 3 

 
Quindi i collegamenti da fare tra il sonoff e il pulsante saranno GND + GPIO di riferimento. 

 
Per collegare il tutto andremo ad alimentare il Sonoff tramite morsetti L/N in e in uscita NON 
ANDRA’ COLLEGATO ALCUN CARICO! Poiché stiamo usando il dispositivo come stateless, quindi 
il relé non sarà eccitato dalla pressione del tasto fisico. 

 
 

 
 

 

 



 
SHELLY 1 : 

 

    
   

 
 
Board Type : è la piattaforma che stiamo usando, nel caso dello Shelly 1 sarà Type 3 
 
Device Type : è il tipo di dispositivo esposto su HomeKit, in questo caso n. 15 ovvero pulsante 
Stateless. 
 
Pin W : è il numero della GPIO che andremo ad usare per comandare il nostro pulsante con un 
input esterno (switch fisico). Va impostato in base al tipo di scheda in nostro possesso.  
 

- Nel caso di Shelly 1 andremo ad usare per comodità la GPIO00 quindi imposteremo 0 
 
Quindi i collegamenti da fare tra Shelly e il pulsante saranno GND + GPIO di riferimento. 

 
 
 



 

 
 
 
Per collegare il tutto andremo ad alimentare lo Shelly tramite morsetti L/N in e in uscita NON 
ANDRA’ COLLEGATO ALCUN CARICO! Poiché stiamo usando il dispositivo come stateless, quindi 
il relé non sarà eccitato dalla pressione del tasto fisico. Il tasto fisico andrà collegato alla GPIO00 
e al GND, possiamo usare per comodità i nostri sempre presenti cavi dupont. 
 
Esempi di collegamento: 
 

 
 

Esempio collegamento cavi per pulsante 
ad un Sonoff R3 (GND + GPIO03) saldati 

direttamente sulle piste 

 
 

Esempio collegamento cavi per pulsante ad uno 
Shelly 1 usando due cavi dupont collegati a GND 

e GPIO00 

 
E’ importante ricordare che per funzionare correttamente, il dispositivo stateless necessita di un 
pulsante fisico di tipo NO (normalmente aperto). Quindi nel caso la vostra scatola 503 
portafrutti ne sia sprovvista, dovrete procurarlo. Non si può usare il classico interruttore. 
 

 
 

 



Una volta configurato ed installato il tutto, potremo impostare da app Casa le azioni del nostro 
tasto. Avremo a disposizione tre interazioni: singola pressione, doppia pressione, pressione 

lunga. Ad ogni tipologia di interazione, potremo assegnare sia gestione di uno o più dispositivi, 
che scenari. Il che rende piuttosto interessante questa tipologia di dispositivo. 

 
 

     


